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I. Пояснительная записка

Данная рабочая учебная программа по курсу «Информатика и ИКТ» в начальной школе разработана в соответствии с Уставом гимназии, с основными положениями Федерального государственного  образовательного  стандарта начального общего образования 2004г., требованиями Примерной основной образовательной программой ОУ, авторской программой по курсу «Информатика и ИКТ» А.В. Горячев в образовательной системе «Школа 2100». В соответствии с учебным планом МКОУ СОШ №12 реализация программы в 3 классе  рассчитана на 1 час в неделю, 35 недель (35часов за год). Рабочая программа ориентирована на использование учебно-методического комплекта «Школа 2100».

Информатика, информационные и коммуникационные технологии оказывают существенное влияние на мировоззрение и стиль жизни современного человека. Общество, в котором решающую роль играют информационные процессы, свойства информации, информационные и коммуникационные технологии, – реальность настоящего времени. Освоение информационно-коммуникационых технологий как инструмента образования предполагает личностное развитие школьников, придаёт смысл изучению ИКТ, способствует формированию этических и правовых норм при работе с информацией.

 1. Технологический компонент

Освоение информационных и коммуникационных технологий направлено на достижение следующих целей:

· овладение трудовыми умениями и навыками при работе на компьютере, опытом практической деятельности по созданию информационных объектов, полезных для человека и общества, способами планирования и организации созидательной деятельности на компьютере, умениями использовать компьютерную технику для работы с информацией;

· развитие мелкой моторики рук;

· развитие пространственного воображения, логического и визуального мышления;

· освоение знаний о роли информационной деятельности человека в преобразовании окружающего мира;

· формирование первоначальных представлений о профессиях, в которых информационные технологии играют ведущую роль;

· воспитание интереса к информационной и коммуникационной деятельности;

· воспитание уважительного отношения к авторским правам;

· практическое применение сотрудничества в коллективной информационной деятельности.

В качестве основных задач при изучении информационных и коммуникационных технологий ставится:

· начальное освоение инструментальных компьютерных сред для работы с информацией разного вида (текстами, изображениями, анимированными изображениями, схемами предметов, сочетаниями различных видов информации в одном информационном объекте);

· создание завершённых проектов с использованием освоенных инструментальных компьютерных сред;

· ознакомление со способами организации и поиска информации;

· создание завершённых проектов, предполагающих организацию (в том числе каталогизацию) значительного объёма неупорядоченной информации;

· создание завершённых проектов, предполагающих поиск необходимой информации.

Внутренняя структура задач освоения информационных и коммуникационных технологий допускает модульную организацию программы. 

2. Логико-алгоритмический компонент

Данный компонент курса информатики и ИКТ предназначен для развития логического, алгоритмического и системного мышления, создания предпосылок успешного освоения учащимися инвариантных фундаментальных знаний и умений в областях, связанных с информатикой, которые вследствие непрерывного обновления и изменения в аппаратных и программных средствах выходят на первое место в формировании научного информационно-технологического потенциала общества.

Цели изучения логико-алгоритмических основ информатики:
1)     развитие у школьников навыков решения задач с применением таких подходов к решению, которые наиболее типичны и распространены в областях деятельности, традиционно относящихся к информатике:

· применение формальной логики при решении задач – построение выводов путём применения к известным утверждениям логических операций «если …, то …», «и», «или», «не» и их комбинаций – «если ... и ..., то ...»;

· алгоритмический подход к решению задач – умение планировать последовательность действий для достижения какой-либо цели, а также решать широкий класс задач, для которых ответом является не число или утверждение, а описание последовательности действий;

· системный подход – рассмотрение сложных объектов и явлений в виде набора более простых составных частей, каждая из которых выполняет свою роль для функционирования объекта в целом; рассмотрение влияния изменения в одной составной части на поведение всей системы;

· объектно-ориентированный подход – постановка во главу угла объектов, а не действий, умение объединять отдельные предметы в группу с общим названием, выделять общие признаки предметов этой группы и действия, выполняемые над этими предметами; умение описывать предмет по принципу «из чего состоит и что делает (можно с ним делать)»;

2) расширение кругозора в областях знаний, тесно связанных с информатикой: знакомство с графами, комбинаторными задачами, логическими играми с выигрышной стратегией («начинают и выигрывают») и некоторыми другими. Несмотря на ознакомительный подход к данным понятиям и методам, по отношению к каждому из них предполагается обучение решению простейших типовых задач, включаемых в контрольный материал, т. е. акцент делается на развитии умения приложения даже самых скромных знаний;

3) создание у учеников навыков решения логических задач и ознакомление с общими приёмами решения задач – «как решать задачу, которую раньше не решали» – с ориентацией на проблемы формализации и создания моделей (поиск закономерностей, рассуждения по аналогии, по индукции, правдоподобные догадки, развитие творческого воображения и др.).

В курсе выделяются следующие разделы:

· описание объектов – атрибуты, структуры, классы;

· описание поведения объектов – процессы и алгоритмы;

· описание логических рассуждений – высказывания и схемы логического вывода;

· применение моделей (структурных и функциональных схем) для решения разного рода задач.

При изучении информатики за пределами начальной школы предполагается систематически развивать понятие структуры (множество, класс, иерархическая классификация), вырабатывать навыки применения различных средств (графов, таблиц, схем) для описания статической структуры объектов и структуры их поведения; развивать понятие алгоритма (циклы, ветвления) и его обобщение на основе понятия структуры; добиваться усвоения базисного аппарата формальной логики (операции «и», «или», «не», «если …, то …»), вырабатывать навыки использования этого аппарата для описания модели рассуждений.

Предпочтительные формы контроля

В курсе информатики и ИКТ в 3 классе предусмотрены:

1. текущий контроль;

2. итоговый контроль;

3. контроль УУД. 
Текущий контроль осуществляется  практически на каждом уроке: в ходе проверки домашнего задания, в ходе устного и письменного опроса в начале урока, итогового опроса в конце урока, в ходе выполнения дополнительных заданий к упражнениям, в проведении самостоятельных и динамических самостоятельных работ.  Его цель – анализ хода формирования умений и навыков учащихся и предупреждения неуспеваемости учащихся.

Итоговый контроль проводится как оценка результатов обучения за достаточно большой промежуток времени (четверть, полугодие, год). Для проведения итогового контроля предназначен вкладыш в учебнике-тетради  Горячева А.В., Гориной К.И., Суворовой Н.И. Информатика. 3 класс («Информатика в играх и задачах»). Учебник в 2 частях, Изд. 3-е, испр. - М.: Баласс, Издательство Школьный дом, 2013г.

Контроль УУД

         Контроль универсальных учебных действий осуществляется через диагностические работы, позволяющие выявить, насколько  успешно у ребёнка формируются УУД, как идёт его личностное развитие.    Диагностические материалы  опубликованы  в пособии Диагностика метапредметных и личностных результатов начального образования. Проверочные работы. 3-4 классы / Р.Н. Бунеев, Е.В.  Бунеева, А.А. Вахрушев, А.В. Горячев, Д.Д. Данилов, С.А. Козлова,  О.В. пронина, А.Г. Рубин, О.В. Чиндилова. М.: Баласс, 2012.     (Образовательная система «Школа 2100»).

Педагогические технологии

1. Проблемно-диалогическая  технология

2. Работа в малых группах

3. Информационная  (демонстрация учителем готовых материалов на цифровых

         носителях (СD) по изучаемым темам.) 

II. Содержание учебного предмета

1. Технологический компонент

Модуль «Знакомство с компьютером». Компьютеры вокруг нас. Новые профессии. Компьютеры в школе. Правила поведения в компьютерном классе. Основные устройства компьютера. Компьютерные программы. Операционная система. Рабочий стол. Компьютерная мышь. Клавиатура. Включение и выключение компьютера. Запуск программы. Завершение выполнения программы.

2. Логико-алгоритмический компонент

3-й класс
Алгоритмы. Алгоритм как план действий, приводящих к заданной цели. Формы записи алгоритмов: блок-схема, построчная запись. Выполнение алгоритма. Составление алгоритма. Поиск ошибок в алгоритме. Линейные, ветвящиеся, циклические алгоритмы.

Группы (классы) объектов. Общие названия и отдельные объекты. Разные объекты с общим названием. Разные общие названия одного отдельного объекта. Состав и действия объектов с одним общим названием. Отличительные признаки. Значения отличительных признаков (атрибутов) у разных объектов в группе. Имена объектов.

Логические рассуждения. Высказывания со словами «все», «не все», «никакие». Отношения между множествами (объединение, пересечение, вложенность). Графы и их табличное описание. Пути в графах. Деревья.

Применение моделей (схем) для решения задач. Игры. Анализ игры с выигрышной стратегией. Решение задач по аналогии. Решение задач на закономерности. Аналогичные закономерности. 
III. Требования к уровню подготовки учащихся, обучающихся по данной программе (предметные результаты освоения  конкретного учебного предмета, курса)
Предметные результаты

1. Технологический компонент

Модуль «Знакомство с компьютером». 

В результате изучения данного модуля учащиеся должны:

знать
· как правильно и безопасно вести себя в компьютерном классе;

· для чего нужны основные устройства компьютера;

уметь
· пользоваться мышью и клавиатурой;

· запускать компьютерные программы и завершать работу с ними.

2. Логико-алгоритмический компонент

3-й класс

В результате изучения материала учащиеся должны уметь:

· находить общее в составных частях и действиях у всех предметов из одного класса (группы однородных предметов);

· называть общие признаки предметов из одного класса (группы однородных предметов) и значения признаков у разных предметов из этого класса;

· понимать построчную запись алгоритмов и запись с помощью блок-схем;

· выполнять простые алгоритмы и составлять свои по аналогии;

· изображать графы;

· выбирать граф, правильно изображающий предложенную ситуацию;

· находить на рисунке область пересечения двух множеств и называть элементы из этой области.
Личностные, метапредметные и предметные результаты освоения учебного предмета

Личностные результаты

К личностным результатам освоения информационных и коммуникационных технологий как инструмента в учёбе и повседневной жизни можно отнести:

· критическое отношение к информации и избирательность её восприятия; 

· уважение к информации о частной жизни и информационным результатам других людей;

· осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий с жизненными ситуациями;

· начало профессионального самоопределения, ознакомление с миром профессий, связанных с информационными и коммуникационными технологиями.
Метапредметные результаты

1. Технологический компонент


Регулятивные универсальные учебные действия:

· освоение способов решения проблем творческого характера в жизненных ситуациях;

· формирование умений ставить цель – создание творческой работы, планировать достижение этой цели, создавать вспомогательные эскизы в процессе работы;

· оценивание получающегося творческого продукта и соотнесение его с изначальным замыслом, выполнение по необходимости коррекции либо продукта, либо замысла.

Познавательные универсальные учебные действия:
· поиск информации в индивидуальных информационных архивах учащегося, информационной среде образовательного учреждения, в федеральных хранилищах информационных образовательных ресурсов;
· использование средств информационных и коммуникационных технологий для решения коммуникативных, познавательных и творческих задач.

Коммуникативные универсальные учебные действия:
· создание гипермедиасообщений, включающих текст, набираемый на клавиатуре, цифровые данные, неподвижные и движущиеся, записанные и созданные изображения и звуки, ссылки между элементами сообщения;
· подготовка выступления с аудиовизуальной поддержкой.

2. Логико-алгоритмический компонент

Регулятивные универсальные учебные действия:

· планирование последовательности шагов алгоритма для достижения цели;

· поиск ошибок в плане действий и внесение в него изменений.

Познавательные универсальные учебные действия:
· моделирование – преобразование объекта из чувствен​ной формы в модель, где выделены существенные характе​ристики объекта (пространственно-графическая или знаково-символическая);
· анализ объектов с целью выделения признаков (суще​ственных, несущественных);

· синтез – составление целого из частей, в том числе самостоятельное достраивание с восполнением недостающих компонентов;

· выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов;
· подведение под понятие;

· установление причинно-следственных связей;

· построение логической цепи рассуждений.
Коммуникативные универсальные учебные действия:
· аргументирование своей точки зрения на выбор оснований и критериев при выделении признаков, сравнении и классификации объектов;

· выслушивание собеседника и ведение диалога;

· признавание возможности существования различных точек зрения и права каждого иметь свою.

Предметные результаты

1. Технологический компонент

Модуль «Знакомство с компьютером». 
В результате изучения данного модуля учащиеся должны:

знать
· как правильно и безопасно вести себя в компьютерном классе;

· для чего нужны основные устройства компьютера;

уметь
· пользоваться мышью и клавиатурой;

· запускать компьютерные программы и завершать работу с ними.

Модуль «Создание рисунков».
В результате изучения данного модуля учащиеся должны уметь
· выполнять основные операции при рисовании с помощью одной из компьютерных программ;
· сохранять созданные рисунки и вносить в них изменения.

При выполнении проектных заданий школьники будут учиться придумывать рисунок, предназначенный для какой-либо цели, и создавать его при помощи компьютера.   

Модуль «Создание мультфильмов и “живых” картинок». 
В результате изучения данного модуля учащиеся должны уметь
· выполнять основные операции при создании движущихся изображений с помощью одной из программ;

· сохранять созданные движущиеся изображения и вносить в них изменения.

При выполнении проектных заданий школьники будут учиться придумывать движущиеся изображения, предназначенные для какой-либо цели, и создавать их при помощи компьютера.

Модуль «Создание проектов домов и квартир». 
В результате изучения данного модуля учащиеся должны уметь
· выполнять основные операции при проектировании домов и квартир с помощью одной из компьютерных программ;

· сохранять созданный проект и вносить в него изменения.

При выполнении проектных заданий школьники будут учиться придумывать проект дома или квартиры и создавать его при помощи компьютера.
Модуль «Создание компьютерных игр». 

В результате изучения данного модуля учащиеся должны уметь
· выполнять основные операции при создании компьютерных игр с помощью одной из программ;

· сохранять созданные игры и вносить в них изменения.

При выполнении проектных заданий школьники будут учиться придумывать компьютерную игру и создавать её при помощи компьютера.

Модуль «Знакомство с компьютером: файлы и папки (каталоги)». 
В результате изучения данного модуля учащиеся должны:

знать
· что такое полное имя файла;

уметь
· создавать папки (каталоги);

· удалять файлы и папки (каталоги);

· копировать файлы и папки (каталоги);

· перемещать файлы и папки (каталоги).

Модуль «Создание текстов». 
В результате изучения данного модуля учащиеся должны уметь:

· набирать текст на клавиатуре;

· сохранять набранные тексты, открывать ранее сохранённые текстовые документы и редактировать их;

· копировать, вставлять и удалять фрагменты текста;

· устанавливать шрифт текста, цвет, размер и начертание букв.

При выполнении проектных заданий школьники будут учиться:

· подбирать подходящее шрифтовое оформление для разных частей текстового документа;

· составлять тексты, предназначенные для какой-либо цели, и создавать их при помощи компьютера, используя разное шрифтовое оформление.

Модуль «Создание печатных публикаций». 

В результате изучения данного модуля учащиеся должны уметь:

· вставлять изображения в печатную публикацию;

· создавать схемы и включать их в печатную публикацию;

· создавать таблицы и включать их в печатную публикацию.

При выполнении проектных заданий школьники будут учиться:

· красиво оформлять печатные публикации, применяя рисунки, фотографии, схемы и таблицы;

· составлять печатные публикации, предназначенные для какой-либо цели, и создавать их при помощи компьютера.

Модуль «Создание электронных публикаций». 
В результате изучения данного модуля учащиеся должны уметь:

· создавать эскизы электронных публикаций и по этим эскизам создавать публикации с использованием гиперссылок;

· включать в электронную публикацию звуковые, видео- и анимационные элементы.

При выполнении проектных заданий школьники будут учиться создавать электронные публикации, предназначенные для какой-либо цели, и оформлять их, используя тексты, изображения, звуки, видео и анимацию.

Модуль «Поиск информации». 
В результате изучения данного модуля учащиеся должны уметь:

· искать, находить и сохранять тексты, найденные с помощью поисковых систем;

· искать, находить и сохранять изображения, найденные с помощью поисковых систем.

При выполнении проектных заданий школьники будут учиться искать и находить нужную информацию и использовать её, например, при создании печатных или электронных публикаций.

2. Логико-алгоритмический компонент

3-й класс

В результате изучения материала учащиеся должны уметь:

· находить общее в составных частях и действиях у всех предметов из одного класса (группы однородных предметов);

· называть общие признаки предметов из одного класса (группы однородных предметов) и значения признаков у разных предметов из этого класса;

· понимать построчную запись алгоритмов и запись с помощью блок-схем;

· выполнять простые алгоритмы и составлять свои по аналогии;

· изображать графы;

· выбирать граф, правильно изображающий предложенную ситуацию;

· находить на рисунке область пересечения двух множеств и называть элементы из этой области.

IV. Критерии и нормы оценки результатов  освоения основной образовательной  программы обучающихся  
Классификация ошибок и недочетов, влияющих на снижение оценки
Оценивание устных ответов
В основу оценивания устного ответа учащихся положены следующие показатели: правильность, обоснованность, самостоятельность, полнота. 

Ошибки:
· неправильное определение понятия, замена существенной характеристики понятия несущественной;

· неумение ответить на поставленный вопрос или выполнить задание без помощи учителя;

· при правильно выполненном задании — неумение дать соответствующее объяснение.

Недочеты:
· неточный или неполный ответ на поставленный вопрос;

· при правильном ответе — неумение самостоятельно или полно обосновать и проиллюстрировать его;

· неумение точно сформулировать ответ в выполненном задании;

· медленный темп выполнения задания, не являющийся индивидуальной особенностью школьника.
Оценивание письменных работ

В основе данного оценивания лежат следующие показатели: правильность выполнения и объем выполненного задания.

Ошибки:
· незнание или неправильное применение понятий, правил, лежащих в основе выполнения задания или используемых в ходе его выполнения;

· неумение выявлять существующие закономерности; определять причинно-следственные связи и решать задачи, связанные с анализом исходных данных в пределах изученного материала;

· неправильный выбор действий, операций;

· неверные вычисления в случае, когда задание основывается на вычислительных знаниях и умениях;

· незнание видов информации и работы с информацией;

· неумение осуществлять поиск информации в различных источниках в пределах изученного материала и подготовки простых сообщений с использованием различных источников информации;

· отсутствие умения выполнять рисунок, схему, неправильное заполнение таблицы;

· неумение делать простейшие выводы, высказывать обобщенные суждения, строить простейшие логические выражения;

· незнание или неправильное применение алгоритмов, лежащих в основе выполнения задания;

· неумение исполнять и составлять несложные алгоритмы для изученных исполнителей;

· неумение применять комплексные знания или выполнять задание без помощи учителя.

Недочеты:
· неточности в определении причинно-следственной связи и анализе исходных данных в пределах изученного материала;

· неточности в выборе действий, операций;

· неверные вычисления в случае, когда задание не основывается на вычислительных знаниях и умениях;

· неточности при выполнении рисунков, схем, заполнении таблиц;

· неточности при осуществлении простейших выводов, построении простейших логических выражений;

· неточности при исполнении и составлении несложных алгоритмов для изученных исполнителей;

· медленный темп выполнения задания, не являющийся индивидуальной особенностью школьника.
Характеристики цифровой оценки (отметки)

· "5" ("отлично") — уровень выполнения требований значительно выше удовлетворительного: отсутствие ошибок как по текущему, так и по предыдущему учебному материалу; не более одного недочета (два недочета приравниваются к ошибке), логичность и полнота изложения.

· "4" ("хорошо") — уровень выполнения требований выше удовлетворительного. Наличие 2—3 ошибок или 4—6 недочетов по текущему учебному материалу; не более 2 ошибок или 4 недочетов по пройденному материалу; незначительные нарушения в логичности выполнения задания и полноте изложения;

· "3" ("удовлетворительно") - достаточный минимальный уровень выполнения требований, предъявляемых к конкретной работе, не более 4—6 ошибок или 10 недочетов по текущему учебному материалу; не более 3—5 ошибок или не более 8 недочетов по пройденному учебному материалу; отдельные нарушения в логичности выполнения задания и полноте изложения;

· "2" ("плохо") — уровень выполнения требований ниже удовлетворительного: наличие более 6 ошибок или 10 недочетов по текущему материалу; более 5 ошибок или более 8 недочетов по пройденному материалу; отсутствие логичности при выполнении задания и невыполнение заданий.
Контроль УУД

         Контроль универсальных учебных действий осуществляется через диагностические работы, позволяющие выявить, насколько  успешно у ребёнка формируются УУД, как идёт его личностное развитие.    Диагностические материалы  опубликованы  в пособии Диагностика метапредметных и личностных результатов начального образования. Проверочные работы. 3-4 классы / Р.Н. Бунеев, Е.В.  Бунеева, А.А. Вахрушев, А.В. Горячев, Д.Д. Данилов, С.А. Козлова,  О.В. Пронина, А.Г. Рубин, О.В. Чиндилова. М.: Баласс, 2012.     (Образовательная система «Школа 2100»).

     Данная диагностика разработана для учащихся 3-4-го классов.  Диагностику можно провести:

- на входе в 3-й класс (входной уровень);

- на выходе из 3-го класса;

- на входе в 4-й класс;

- на выходе из 4-го класса (выходной уровень для начальной школы и входной уровень для основной школы).

Неоднократное проведение диагностики даёт возможность отслеживать развитие УУД у каждого учащегося. Диагностика проводится в форме тестирования, диагностические материалы представляют собой тесты открытого  и закрытого характера.

Личностные и метапредметные результаты (уровень владения УУД) предлагается определять с помощью 4-х тестов, стандартизированных на репрезентативной выборке российских учащихся.

- Тест 1. Познавательные УУД;

- Тест 2. Коммуникативные УУД;

- Тест 3. Регулятивные УУД;

- Тест 4. Личностные результаты.

Каждый тест состоит из двух вариантов. Варианты одинаковы по трудности. Распределять по вариантам как на контрольной работе. Можно чередовать варианты при неоднократном диагностировании.

V. Календарно-тематическое  планирование
	№ п/п
	Тема урока
	Предполагаемые результаты
	Виды деятельности
	Кол-во часов
	Стр. учеб.
	Дата

3 б
	Дата

3 в
	Дата 3 г

	
	
	Предметные
	Метапредметные и личностные УУД
	
	
	
	
	
	

	Раздел 1 «Вложенность алгоритмов» (8 ч)

	1.
	Инструкция по технике безопасности. Человек и компьютер.
	Знать правила поведения в компьютерном классе. Знать инструкция по эксплуатации электронно-вычислительных машин. 

	Личностные:

· критическое отношение к информации и избирательность её восприятия; 

· уважение к информации о частной жизни и информационным результатам других людей;

· осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий с жизненными ситуациями;

· начало профессионального самоопределения, ознакомление с миром профессий, связанных с информационными и коммуникационными технологиями.

	Определять этапы (шаги) действия. 
Определять правильный порядок выполнения шагов. Выполнять простые алгоритмы и составлять свои по аналогии. 
Находить и исправлять ошибки в алгоритмах. 
Выполнять, составлять и записывать в виде схем алгоритмы с ветвлениями и циклами. 
Формулировать условия ветвления и условия выхода из цикла.
	1
	
	
	
	

	2.
	Алгоритм.
	Знать: объект изучения науки информатики, области применения       компьютера. Понятия      «алгоритм»,       «команда      алгоритма». Последовательность команд в алгоритме.
	
	
	1
	С. 2-5
	
	
	

	3.
	Схема алгоритма.
	Уметь пользоваться схемой алгоритма, условными обозначениями в алгоритме, составлять алгоритм.
	
	
	1
	С.6-9
	
	
	

	4.
	Ветвление в алгоритме.
	Знать условие в алгоритме. 
Уметь пользоваться стрелками «да» или «нет» в алгоритме, ветвлением в алгоритме, выполнять алгоритмы с ветвлениями.
	
	
	1
	С.10-13
	
	
	

	5.
	Цикл в алгоритме.
	Уметь задавать вопросы с ответами «да» или «нет». 
Повторить выполнение шагов - цикл в алгоритме. 


	
	
	1
	С.14-16
	
	
	

	6.
	Алгоритмы с ветвлениями и

циклами.
	Знать ветвление в алгоритме. Цикл в алгоритме. 


	
	
	1
	С.17-19
	
	
	

	7.
	Алгоритмы с ветвлениями и

циклами.
	Знать параметры. Поиск исходного положения по алгоритму и результату. Ветвления. Циклы.


	
	
	1
	С. 20-26
	
	
	

	8.
	Контрольная работа №1 по теме «Алгоритмы».
	
	
	
	1
	вкладыш
	
	
	

	Раздел 2 «Свойства объекта» (8 ч)

	9.
	Состав и действия объекта.
	Знать таблицу «Состав - дейсвия». 
Уметь описывать объект. Сравнивать состав и действия объектов.
	Регулятивные:

· освоение способов решения проблем творческого характера в жизненных ситуациях;

· формирование умений ставить цель – создание творческой работы, планировать достижение этой цели, создавать вспомогательные эскизы в процессе работы;

· оценивание получающегося творческого продукта и соотнесение его с изначальным замыслом, выполнение по необходимости коррекции либо продукта, либо замысла.

· планирование последовательности шагов алгоритма для достижения цели;

· поиск ошибок в плане действий и внесение в него изменений.


	Описывать предмет (существо, явление), называя его составные части и действия.

Находить общее в составных частях и действиях у всех предметов из одного класса (группы однородных предметов).

Именовать группы однородных предметов и отдельные предметы из таких групп.

Определять общие признаки предметов из одного класса (группы однородных предметов) и значения признаков у разных предметов из этого класса, записывать значения этих признаков в виде таблицы.

Описывать особенные свойства предметов из подгруппы.
Игры «Назови одним словом» или «Назови предметы группы».
Повторение содержания раздела.
Анализ результатов контрольной работы.
Повторение содержания раздела
	1
	С.30-33
	
	
	

	10.
	Группа объектов. Общее название.
	Уметь определять объекты в группы. Знать общее название групп объектов.
	
	
	1
	С.34-38
	
	
	

	11.
	Общие свойства объектов группы. Особенные свойства объектов группы.
	Знать общее в составе и действиях группы объектов. Особенное в составе и действиях подгруппы.
	
	
	1
	С.39-43
	
	
	

	12.
	Единичное имя объекта. Отличительные признаки объекта.
	Знать имена предметов и существ. Общие имена предметов. Единичное имя предмета.
Уметь обозначать предметы, описывать отдельные предметов в группе.
	
	
	1
	С.44-47
	
	
	

	13.
	Объекты.
	
	
	
	1
	С. 48-51
	
	
	

	14.
	Контрольная работа №2 по теме «Объекты».
	
	
	
	1
	вкладыш
	
	
	

	15.
	Объекты.
	
	
	
	1
	С.51-53
	
	
	

	16.
	Повторение содержания раздела «Свойства объекта».
	
	
	
	1
	С.54-56
	
	
	

	Раздел 3 «Множество» (10 ч)

	17.
	Множество. Число элементов множества. Подмножество
	Знать, что такое множество. Элемент множества. Число элементов множества. Подмножество 
Уметь находить ответы на вопросы «Почему?» и «Как понять?»
	Познавательные:

· поиск информации в индивидуальных информационных архивах учащегося, информационной среде образовательного учреждения, в федеральных хранилищах информационных образовательных ресурсов;
· использование средств информационных и коммуникационных технологий для решения коммуникативных, познавательных и творческих задач.

· моделирование 

· преобразование объекта из чувствен​ной формы в модель, где выделены существенные характе​ристики объекта (пространственно-графическая или знаково-символическая);
· анализ объектов с целью выделения признаков (суще​ственных, несущественных);

· синтез – составление целого из частей, в том числе самостоятельное достраивание с восполнением недостающих компонентов;

· выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов;
· подведение под понятие;

· установление причинно-следственных связей;

· построение логической цепи рассуждений.

	Определять принадлежность элементов заданной совокупности (множеству) и части совокупности (подмножеству). 
Определять принадлежность элементов пересечению и объединению совокупностей (множеств).

Отличать высказывания от других предложений, приводить примеры высказываний, определять истинные и ложные высказывания. 
Строить высказывания, с использованием связок «И», «ИЛИ», «НЕ».
 Определять истинность составных высказываний.
Выбирать граф, правильно изображающий предложенную ситуацию; составлять граф по словесному описанию отношений между предметами или существами. 

Игра «Что на пересечении?»
Анализ результатов контрольной работы.

	1
	С.2-4
	
	
	

	18.
	Элементы, не принадлежащие множеству.

Пересечение множеств.
	Знать множества и отрицание. Слово «НЕ». 
	
	
	1
	С.4-7
	
	
	

	19.
	Пересечение и объединение множеств
	Знать, что такое пересечение и объединение двух множеств. Слова «НЕ» и «ИЛИ».
	
	
	1
	С.8-10
	
	
	

	20.
	Истинность высказывания. Отрицание («НЕ»).
	Знать, что такое высказывание. Истинность высказывания. Истинность высказывания со словом «НЕ».

	
	
	1
	С.11-13
	
	
	

	21.
	Истинность высказывания со словами «И», «ИЛИ»
	Знать истинность высказываний со словом «И». Истинность высказываний со словом «ИЛИ».
	
	
	1
	С.14-15
	
	
	

	22.
	Граф. Вершины и ребра графа.
	Знать, что такое граф, вершины графа, ребра графа.
	
	
	1
	С.16- 17
	
	
	

	23.
	Граф с неправильными ребрами.
	Знать, что такое ориентированный граф. Ребра - стрелки. 
	
	
	1
	С.18-20
	
	
	

	24.
	Множество.Графы.
	Знать о взаимном расположении  множеств. Слова «И», «ИЛИ», «НЕ». Графы. Цепочки утверждений. Графы для утверждений.
	
	
	1
	С.21-24
	
	
	

	25.
	Контрольная работа №3 по теме «Множества».
	
	
	
	1
	вкладыш
	
	
	

	26.
	Множество.
	
	
	
	1
	С.25-28
	
	
	

	Раздел 4    «Аналогия. Выигрышная стратегия» (9 ч)

	27.
	Аналогия.
	Уметь мыслить по аналогии. Использовать аналогии. 
	Коммуникативные:

· аргументирование своей точки зрения на выбор оснований и критериев при выделении признаков, сравнении и классификации объектов;

· выслушивание собеседника и ведение диалога;

· признавание возможности существования различных точек зрения и права каждого иметь свою.

· аргументирование своей точки зрения на выбор оснований и критериев при выделении признаков, сравнении и классификации объектов;

· выслушивание собеседника и ведение диалога;

· признавание возможности существования различных точек зрения и права каждого иметь свою.
	Находить пары предметов с аналогичным составом, действиями, признаками. 

Находить закономерность и восстанавливать пропущенные элементы цепочки или таблицы.

Располагать предметы в цепочке или таблице, соблюдая закономерность, аналогичную заданной.

Находить закономерность в ходе игры, формулировать и применять выигрышную стратегию.

.Игра «Что общего?».

Повторение содержания раздела «Аналогия. Выигрышная стратегия».
Анализ результатов контрольной работы. Стратегия. Выигрышная стратегия - «Секрет выигрыша».
Повторение содержания раздела.

Повторение содержания раздела.


	1
	С.30-33
	
	
	

	28.
	Закономерность.
	Знать о закономерности расположения объектов в цепочке и в таблице. Циклическая закономерность расположения объектов в цепочке. Другие закономерности.
	
	
	1
	С.34-37
	
	
	

	29.
	Аналогичная закономерность.
	Знать, что такое аналогия, закономерность, аналогичная закономерность.
	
	
	1
	С.38-45
	
	
	

	30.
	Диагностика метапредметных и личностных результатов.
	
	
	
	1
	
	
	
	

	31.
	Аналогия. Выигрышная стратегия.
	
	
	
	1
	С.45-47
	
	
	

	32.
	Контрольная работа №4 по теме «Аналогия».
	
	
	
	1
	вкладыш
	
	
	

	33.
	Выигрышная стратегия
	
	
	
	1
	С.48-50
	
	
	

	34.
	Аналогия. Выигрышная стратегия.


	
	
	
	
	С.51-55
	
	
	

	35.
	Аналогия. Выигрышная стратегия.
	
	
	
	1
	С.52-56
	
	
	


VI. Перечень учебно-методического и материально-технического

      обеспечения образовательного процесса 
Средством наглядности служит оборудование для мультимедийных демонстраций (компьютер и медиапроектор). Благодаря Интернету и единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (например, http://school-collection.edu.ru/) позволяет использовать в работе учителя набор дополнительных заданий к большинству тем курса «Информатика».
Для разработки учебной программы были использованы следующие материалы:

1. Авторская программа по курсу «Информатика и ИКТ» А.В. Горячев. (Образовательная система «Школа 2100». Федеральный государственный образовательный стандарт. Примерная  основная образовательная программа. / Под науч. ред. Д. И. Фельдштейна.-М.: Баласс, 2011.
2.  Горячев  А.В., Горина  К.И., Суворова  Н.И. Информатика. 3 класс («Информатика в играх и задачах»). Учебник в 2 частях, Изд. 3-е, испр. - М.: Баласс, Издательство Школьный дом, 2013г.
3. А. В. Горячев, Н. И. Суворова «Информатика. Логика и алгоритмы» - М: Баласс, 2012

Горячев А.В., Волкова Т.О., Горина К.И. - Информатика в играх и задачах. 3 класс: Методические рекомендации для учителя. - М: Баласс, 2012.
4. Проверочные работы. 3-4 классы / Р.Н. Бунеев, Е.В.  Бунеева, А.А. Вахрушев, А.В. Горячев, Д.Д. Данилов, С.А. Козлова,  О.В. пронина, А.Г. Рубин, О.В. Чиндилова. М.: Баласс, 2012.     (Образовательная система «Школа 2100»).

Пособия для преподавателей: 

•
CD – «Занимательная информатика»
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